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MONTAZA UN SAGATAVOSANA

/N UZMANTBU!

- Vienmér izmantojiet originalas sastavdalas, lai garantétu drosibu un ierices veiktspéju.

« Visi bojajumi un traumas, kas radusies neoriginalo piederumu lieto3anas dél, garantija netiek segti.

« Irieteicams izmantot komplekta ieklautos komponentus.

- Saja rokasgramata izmantotie izstradajuma attéli un ekrana displeji ir pieméri, lai palidzétu patérétajiem
izmantot izstradajumu, un tie var atskirties no faktiska izstradajuma.

Uzstadot izstradajumu, neapstradajiet skriives ar svesam vielam (ellam, smérvielam utt.). (Pretgja gadijuma
sabojasit izstradajumu.)

Parmérigi pievelkot skriives, var sabojat monitoru. Uz $adi raditiem bojajumiem neattiecas ierices garantija.
Nenesiet monitoru otradi, turot to tikai aiz pamatnes. Sadi monitors var izkrist no stativa, radot traumas.

Celot vai parvietojot monitoru, nepieskarieties monitora ekranam. Pret monitora ekranu pielietotais spéks var
radit ta bojajumu.

.

.

.

Lai raditu vilnveidigu rakstu, at3kiriba no visparéja parklajuma metodes, tas tiek pievienots mirdzosam
izejmaterialam. Krasa nelobas nost, tai ir laba noturiba un perfekts izskats. lzmantojiet to droi, jo
izstradajuma lieto3ana vispar nerada problémas.

© Piezive

« Sastavdalu izskats var atskirties no Seit attélota.

« Lai uzlabotu ierices darbibu, visu izstradajuma informaciju un specifikacijas, kas ieklautas $aja rokasgramata,
var mainit bez iepriek3éja bridinajuma.

- Laiiegadatos papildu piederumus, apmeki&jiet elektronikas veikalu vai tiessaistes iepirkSanas vietni vai ari
sazinieties ar mazumtirgotaju, pie kura iegadajaties So ierici.

« leklautais baro3anas kabelis var at3kirties atkariba no regiona.



Uzstadisana

Monitora parvietosana un pacelsana

Parvietojot vai pacelot monitoru, ievérojiet Sos noradijumus, lai nesaskrapétu vai nesabojatu monitoru un droi
parvietotu neatkarigi no formas vai izmériem.

+ Pirms parvietoSanas monitoru ir ieteicams ievietot originalaja kasté vai iepakojuma.

« Pirms monitora parvieto3anas vai pacelSanas atvienojiet stravas vadu un visus paréjos kabelus.

« Stingri turiet monitora korpusa apakSu un sanus. Neturiet aiz panela.

« Turot monitoru, ekranam ir jabit vérstam prom no jums, lai noverstu ta saskrapésanu.

« Parvadajot monitoru, sargiet to no triecieniem un parliekas vibracijas.

« Parvietojot monitoru, turiet to vertikali. Nekad nenovietojiet monitoru uz saniem un nesasveriet to.

@m%

/\ UZMANiBU!
+ Cik vien iespéjams, izvairieties no pieskarsanas monitora ekranam.
- Sadi var sabojat ekranu vai dazus no pikseliem, kas tiek izmantoti attélu izveidei.

+ Jamonitora paneli izmantojat bez stativa pamatnes, ieslég3anas/izslég3anas pogas dé| monitors var klut
nestabils un nokrist, $adi sabojajot monitoru un radot traumas. Turklat $adi ieslég3anas/izslégsanas poga var
darboties nepareizi.

NS3AINLYT
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Novietosana uz galda Kensington slédzenes izmantosana
« Paceliet monitoru un novietojiet to uz galda vertikali. Novietojiet vismaz 100 mm attaluma no sienas, lai Papildinformaciju par uzstadisanu un lieto3anu skatiet Kensington slédzenes lietotaja rokasgramata vai
nodroinatu pietiekamu ventilaciju. apmeklgjiet timekla vietni http://www.kensington.com.
Savienojiet monitoru ar galdu, izmantojot Kensington drosibas sistémas kabeli.

A:100 mm
© PiEzimE

« Kensington drosibas sistéma ir papildu piederums. Papildu piederumus varat iegadaties lielakaja dala
elektronikas precu veikalu.

/N\ UZMANiBU!
- Pirms monitora parvietoSanas vai uzstadisanas atvienojiet barosanas kabeli. Pastav elektrosoka rasanas risks.

« Noteikti izmantojiet izstradajuma komplekta ieklauto baroSanas kabeli un pievienojiet to iezemétai sienas
kontaktligzdai. (Atkariba no valsts)


http://www.kensington.com

Uzstadisanas pie sienas

Sis monitors athilst prasibam attieciba uz sienas montazas plaksni un citam saderigam iericém.

Lai nodroginatu pietiekamu ventilaciju, uzstadiet monitoru vismaz 100 mm attaluma no sienas un atstajiet
aptuveni 100 mm brivu vietu abas monitora pusé. Detalizétus uzstadisanas noradijumus var iegit vietéja
mazumtirdzniecibas veikala. Informaciju par slipai sienai paredzéta montazas kronsteina uzstadisanu skatiet
rokasgramata.

A:100 mm

Sienas montazas plaksnes uzstadisana

Lai monitoru uzstaditu pie sienas, monitora aizmuguré piestipriniet sienas montazas kronsteinu

(papildaprikojums).

Parliecinieties, vai sienas montazas kronsteins ir stingri piestiprinats pie monitora un sienas.

Sienas stativs (mm) 100 x 100
Standarta skrive M4 xL10
Skriivju skaits 4

Sienas montazas plaksne LSW149
(papildaprikojums)

NS3AINLYT
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© PiEzimE

« |zmantojiet VESA standartos noraditas skraves.
« Sienas montazas komplekta ir iek|auta uzstadisanas rokasgramata un visas nepiecieSamas detalas.

« Sienas montazas kronsteins ir papildu piederums. Papildu piederumus varat iegadaties pie vietja izplatitaja.

- Katram sienas montazas kronsteinam var bit at3kiriga garuma skrives. Lietojot skraves, kuru garums
parsniedz standndarta garumu, varat sabojat izstradajuma iek3pusi.

- Papildinformaciju skatiet sienas montazas kronsteina lietotaja rokasgramata.

- Esiet uzmanigs un nepielietojiet parmérigu speku, uzstadot sienas montazas plaksni, jo ta varat radit
bojajumus ekranam.

« Pirms monitora uzstadisanas uz sienas stiprinajuma nonemiet stativu, veicot ta pievieno3anas darbibas
pretéja seciba.

/\ uzmANiBU!

.

Lai novérstu elektro3oka risku, pirms monitora parvietoSanas vai uzstadisanas atvienojiet barosanas kabeli.
Uzstadot monitoru pie griestiem vai slipas sienas, monitors var nokrist, radot traumas. lzmantojiet tikai LG
apstiprinatu sienas stiprinjumu un sazinieties ar vietgjo izplatitaju vai kvalificétu personalu.

Lai nepielautu traumas, 3 iekarta ir drosi janostiprina pie sienas atbilstosi uzstadisanas noradijumiem.
Parmerigi pievelkot skrves, var sabojat monitoru. Uz $adi raditiem bojajumiem neattiecas ierices garantija.

Izmantojiet tadu sienas montazas kronsteinu un skriives, kas atbilst VESA standartiem. lerices garantija
neattiecas uz bojajumiem, kas radusies, lietojot nepiemérotas sastavdalas vai nepareizi lietojot.

Mérot no monitora aizmugures, katras skrives garumam jabit 8 mm vai mazak.



s[sf
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A: Sienas montazas plaksne
B: Monitora aizmugure

C: Standarta skrave

D: Maks. 8 mm

Izstradajuma un pogu apraksts

A: Kursorsviras poga
B: [Dual-Mode] poga

\

=

W o
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Ka lietot kursorsviras pogu

Jus varat érti requlét monitora funkcijas, nospiezot kursorsviras pogu vai kustinot to ar pirkstu pa kreisi/pa labi/
augsup/lejup.

Pamatfunkdijas

A B

+@

A (leslégts): Vienu reizi nospiediet kursorsviras pogu, lai ieslégtu monitoru.

B (Izslégts): Ar pirkstu vienu reizi nospiediet kursorsviras pogu un turiet nospiestu vairak ka 5 sekundes, lai
izslégtu monitoru.

C(Skaluma vadiba): Skalumu varat requlét, virzot kursorsviras pogu pa kreisi/ pa labi.

D (Ekrana spilgtuma reguléSana): Jus varat requlét ekrana spilgtumu, virzot kursorsviras pogu aug3up/lejup.

Stativa augstuma regulesana

1 Novietojiet pie stativa pamatnes piestiprinato monitoru vertikali.
2 Noteikti turiet monitoru ar abam rokam un kontrolgjiet to.

Maksimums 110,0 mm

A\ BRIDINAJUMS
- Pielagojot ekrana augstumu, nelieciet savu roku uz stativa korpusa, lai nesavainotu pirkstus.



Lenka regulésana Pagriesanas funkcija

1 Novietojiet pie stativa pamatnes piestiprinato monitoru vertikali Pagriesanas funkcija [auj monitoru pagriezt par 90 gradiem pulkstenraditaja kustibas virziena.

2 Noregulgjiet ekrana lenki. A BRIDINAJUMS
Lai nodroginatu vislabako ekrana redzamibu, to iespéjams noliekt uz prieku un atpakal no -8° lidz 15°. Varat ari

pielagot ekrna lenki par 30 gradiem pa labi vai pa kresi « |zmantojot pagrieSanas funkciju, negrieziet monitoru parak atri vai ar parmérigu speku. Galdu var saskrapét,

ja tas saskaras ar monitora aug3dalu.

A\ BRIDINAJUMS - Galva var nonakt saskaré ar stativu un saskrapét pamatni.

+ Lai ekrana regulésanas laika netraumétu pirkstus, neturiet monitora ramja apaksdalu, ka paradits attéla - Uzmanieties, lai nesavainotos, pirkstam iespristot starp galvu un stativu.
zemak.

+ Monitora lenka requlésanas laika nepieskarieties ekranam un nespiediet to. (-\

Monitoraaugsdala ——

l

Stativs

NS3AINLYT
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1 Paceliet monitoru uz aug3u maksimala augstuma. 3 Pagrieziet monitoru pulkstenraditaja kustibas virziena, ka paradits attéla.

N

— 1

2 Noregulgjiet monitora lenki bultinas noraditaja virziena, ka paradits attéla.

4 Pabeidziet uzstadisanu, pagriezot monitoru 90° lenki, ka paradits attéla.




© PiEzime
+ Displeja automatiskas pagrieSanas funkcija netiek atbalstita.
« Ekranu var érti pagriezt, izmantojot ekrana pagrieSanas isinajumtaustinu, kas ieklauts Windows

operétajsistéma. Nemiet véra, ka atseviskas Windows versijas un atseviski grafisko karsu draiveri var izmantot
dazadus iestatijumus ekrana pagriesanas taustinam vai var vispar neatbalstit pagrieSanas taustinu.

Atbalstitie draiveri un programmatira

Js varat lejupieladét un instalét jaunako versiju no LGE timekla vietnes (www./g.com).
- Monitora draiveris / OnScreen Control /LG Calibration Studio / Dual Controller

NS3AINLYT
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MONITORA LIETOSANA

« Sis rokasgramatas attélos redzamais var atskirties no faktiska izstradajuma.
Nospiediet kursorsviras pogu, atveriet sadalu [Settings] > [Input] un péc tam atlasiet ievades opciju.

/\ uzmaNiBU!

Izmantojot LG neapstiprinatus kabelus, attéls ekrana var neparadities vai attéla var bt trokSpi.

Ilgstosi nespiediet uz ekrana. Tas var izraisit attéla kroplojumu.

Uz ekrana ilgstosi neradiet nekustigu attélu. Tas var izraisit attéla aizturéSanu. Ja iesp&jams, izmantojiet
datora ekransaudzétaju.

Ja kontaktligzdai pievienojat stravas vadu, izmantojiet zemétu (3 atveru) daudzkontaktu ligzdu vai zemétu
sienas kontaktligzdu. (Atkariba no valsts)

Vietas, kur ir zema temperatira, monitors ieslég3anas bridi var mirgot. Ta ir parasta paradiba.

Dazkart ekrana var paradities sarkani, zalj vai zili punkti. Ta ir parasta paradiba.

Izmantojiet tikai komplekta ieklauto izstradajuma kabeli. Pretéja gadijuma ierice var nedarboties pareizi.
Izmantojot monitoru pirmo reizi vai to atkartoti izmantojot péc ilgstosas nelieto3anas, pirms lieto3anas
izpildiet [OLED Image Cleaning]. (Atveriet sadalu [Settings] > [General] > [OLED Image Cleaning])

.

.

.

.

Savienosana ar datoru

+ Sis monitors atbalsta Plug and Play* funkciju.

* Plug and Play: Funkcija, kas lauj pievienot ierici datoram, neveicot parkonfiguréSanu un neinstalgjot
manualus draiverus.

HDMI savienojums
Parraida digitalos video un audio signalus no datora uz monitoru.

@ PiEzimE
Izmantojot DVI-HDMI/DP (DisplayPort)-HDMI kabeli, var rasties saderibas problémas.

Izmantojiet sertificétu kabeli ar HDMI logotipu. Ja neizmantosiet sertificétu HDMI kabeli, ekrana var nebit
redzams attéls un iespéjama savienojuma kluda.

leteicamie HDMI kabelu veidi
- Tpasi atrdarbigs HDMI®/™ kabelis
- Tpasi atrdarbigs HDMI®/™ kabelis ar Ethernet

.



DisplayPort savienojums
Parraida digitalos video un audio signalus no datora uz monitoru.

© PiEzimE
- Atkariba no datora DP (DisplayPort) versijas var nebat video vai audio izejas.

+ Jalietojat Mini DisplayPort izvades grafikas karti, izmantojiet Mini DP uz DP (Mini DisplayPort uz DisplayPort)
kabeli vai spraudni, kas atbalsta DisplayPort1.4. (Japérk atseviski)

Pievienosana AV iericem

HDMI savienojums
HDMI parraida digitalus video un audio signalus no AV ierices uz monitoru.

© PiEzime

Izmantojot DVI-HDMI/DP (DisplayPort)-HDMI kabeli, var rasties saderibas problémas.

Izmantojiet sertificétu kabeli ar HDMI logotipu. Ja neizmantosiet sertificétu HDMI kabeli, ekrana var nebait
redzams attéls un iespéjama savienojuma klida.

leteicamie HDMI kabelu veidi

- Ipasi atrdarbigs HDMI®/™ kabelis

- Ipasi atrdarbigs HDMI®/™ kabelis ar Ethernet

NS3AINLYT
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Piederumu savienosana

USB ierices pievienosana

Produkta USB ports darbojas ka USB centrmezgls.

Lai lietotu USB 3.0, pievienojiet produkta komplekta ieklauto A-B tipa USB 3.0 kabeli datoram.
Periférijas ierices, kas ir pievienotas USB ieejas portam, var kontrolét no datora.

© Piezive

« Pirms pieslédzat izstradajumu un to izmantojat, ieteicams instalét visus Windows atjauninajumus.
« Periférijas ierices jaiegadajas atseviski.

« USB portam var pievienot tastatru, peli vai USB ierici.

« Uzlades atrums var at3kirties atkariba no ierices.

/\ uzmANiBU!

« Piesardzibas pasakumi, lietojot USB ierici.
- USB ierice ar instalétu automatiskas atpazisanas programmu vai savu draiveri var netikt atpazita.
- Dazas USB ierices, iespéjams, netiek atbalstitas vai nedarbosies pareizi.

- leteicams izmantot USB centrmezglu vai cieto disku ar pieslégtu energijas avotu. (Ja ir nepietiekams
energijas avots, USB ierice var netikt atpazita pareizi.)

Austinu savienojums

Savienojiet piederumus ar monitoru, izmantojot austinu portu.

© PIEziME

- Periférijas ierices jaiegadajas atseviski.

« Mikrofons darbojas tikai tad, kad monitora USB ports ir savienots ar datora USB portu.

« Atkariba no datora un argjas ierices audio iestatijumiem austinu un skalruna funkijas var bt ierobezotas.

SS<5
Monitors - o (== DATORS




LIETOTAJA IESTATIJUMI

© riEzime

« Jusu monitora displejs var nedaudz atSkirties no $aja rokasgramata attélota.

Galvenas izvelnes aktivizeésana

Kursorsviras poga

1 Nospiediet kursorsviras pogu monitora aizmuguré.
2 Virziet kursorsviru aug3up/lejup, pa kreisi/pa labi, lai iestatitu opcijas.

Galvenas izvélnes funkcijas

Galvena izvélne

Apraksts

A: [Power Off]

Izslédz monitoru.

B: [Input]

lestata ievades rezimu. (Noklus&jums)
- Varat pielagot galvenas izvélnes kreiso (B), lai viegli pieklitu vélamajai
izvélnei. ([Settings] > [General] > [User-defined Key 1])

C: [Game Mode]

lestata spé]u rezimu spélém. (Nokluséjums)
- Varat pielagot galvenas izvélnes labo (C), lai viegli piek|utu vélamajai
izvélnei. ([Settings] > [General] > [User-defined Key 2])

D: [Exit]

|ziet no galvenas izvélnes.

E: [Settings]

Konfiguré ekrana iestatijumus.

NS3AINLYT
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Izvelnes iestatijumi

Lai skatitu OSD izvélni, nospiediet kursorsviras pogu monitora aizmuguré un atveriet sadalu [Settings].
Virziet kursorsviru augsup/lejup, pa kreisi/pa labi, lai iestatitu opcijas.

Lai atgrieztos aug3éja izvélné vai iestatitu citus izvélnes elementus, virziet kursorsviru uz 4 vai nospiediet
&)

Ja vélaties iziet no OSD izvélnes, virziet kursorsviru uz <, lidz esat izgajs.

© & 0 6 O

[Game Adjust] [Picture Adjust] [Sound] [Input] [General]

[Game Adjust]
[Settings] > [Game Adjust]

[Game Mode]: varat atlasit spélu rezimus spélu displeja iestatijumiem.

- [Gamer 1]/[Gamer 2]: [Gamer 1] un [Gamer 2] attéla reZimi auj saglabat divus pielagotu displeja
iestatijumu komplektus, tostarp ar spéli saistitas iestatisanas opcijas.

- [FPS]: Sis reZims ir optimizéts FPS spélém. Tas ir piemérots oti tumsam FPS spélém.

- [RTS]: Sis rezims ir optimizéts RTS spélém.

- [Vivid]: Ekrans ir optimizéts spilgtu krasu attélojumam.

- [Reader]: Optimizé ekranu dokumentu lasiSanai. (paredzéts tikai SDR)

- [HDR Effect]: Optimizé ekranu augstam dinamiskajam diapazonam. (paredzéts tikai SDR)

- [sRGB]: Standarta RGB krastelpa monitoram un printerim. (paredzéts tikai SDR)

- [Color Weakness]: Sis rezims ir paredzets lietotajiem, kuri nespéj atSkirt sarkanu un zalu krasu. Tas Jau
lietotajiem ar nespéju atpazit krasas viegli atSkirt Sis divas krasas. (paredzéts tikai SDR)

- [Calibration 1]/[Calibration 2]: Pielago kalibrétajam ekranam. Lidzu, instalgjiet LG Calibration Studio, lai
palaistu kalibréSanu. (paredzéts tikai SDR)

. I—
© riEzimE

.

lestatama iespéja [Game Mode] ir atkariga no ievades signala.

Ja [Game Mode] tiek mainits DP (DisplayPort) ieeja, ekrana ir iesp&jama nirbona vai var ikt ietekméta datora
ekrana izSkirtspéja.

HDR saturs var netikt paradits pareizi atkariba no operétajsistémas Windows iestatijumiem; lidzu, parbaudiet
HDR ieslégsanas/izsléganas iestatijumus operétajsistéma Windows.

leslédzot HDR funkdiju, teksta vai attéla kvalitate var biit zema grafikas kartes veiktspéjas dél.

Kad HDR funkcija ir ieslégta, mainot monitora ieeju vai ieslédzot/izslédzot, ekrans var nirbét grafiskas kartes
veiktspéjas del.

Informaciju par to, vai grafikas karte un spéle atbalsta HDR, skatiet to razotaja vietné.




+ [Dual-Mode]: Palielinot atsvaidzes intensitati, varat izbaudit vienmérigaku un atraku kustibu.
- [Off]: Var atbalstit lidz 3 840 x 2 160 pie 240 Hz un var at3kirties atkariba no datora veiktspéjas.

- [On(Full Wide)] / [On(27")] / [On(24")]: Var atbalstit lidz 1920 x 1 080 pie 480 Hz un var at3kirties atkariba

no datora veiktspéjas.
» Ekrana izmérs tiek mainits péc katras iestatijumu pieméro3anas reizes.

- [Dual-Mode] poga lauj parslégt [Dual-Mode] starp [0ff] un ieprieks&jo atlasi [On(Full Wide)], [On(27")] vai

[On(24")].
» Sakotnégji parsledzas starp [0ff] un [On(Full Wide)].
+ [Adaptive-Syncl/[VRR]: Si funkcija parada skaidru ekranu bez ekrana kroplojumiem spéles vide.

Tomér dazas spélu vides var rasties ekrana mirgosana.

- Atbalstitais interfeiss: DisplayPort (Adaptive-Sync), HDMI (VRR).

- Atbalstita grafikas karte: NepiecieSama grafikas karte, kas atbalsta NVIDIA G-SYNC vai AMD FreeSync.

- Atbalstita versija: Atjauniniet grafikas karti uz jaunako draiveri.

- Papildinformaciju un prasibas skatiet NVIDIA vietné (www.nvidia.com) un AMD vietné (www.amd.com).

« [Black Stabilizer]: Jus varat regulét melnas krasas kontrastu, lai uzlabotu redzamibu tumsas ainas. Jis varat
viegli atskirt priekSmetus tumsa spéju ekrana.

+ [Crosshair]: temeklis nodrosina atzimi ekrana centra, spéljot Sausanas (FPS) spéles.
Lietotaji var izvéléties no Cetriem atSkirigajiem témekliem atbilstosi spéles videi.

« [FPS Counter]

- [On]: Indikators tiek paradits ekrana augsdala pa kreisi. Tas atspogulos faktisko kadru atrumu, kas tiek
sanemts pie ievades. Jus varat ari pielagot [FPS Counter] poziciju. (aug3a pa kreisi / aug3a pa labi / apaksa
pa labi / apaksa pa kreisi)

- [0ff]: Neizmanto funkdiju [FPS Counter].

- [FPS Counter] un [Crosshair] funkciju nevar izmantot vienlaicigi.

« [Game Reset]: Atjauno spéles nokluséjuma iestatijumus.

[Picture Adjust]

[Settings] > [Picture Adjust]
+ [Brightness]: Requlé ekrana spilgtumu.
+ [Peak Brightness]: Pielagojiet panela maksimalo spilgtumu, lai ekrans btu gaisaks.
« [Contrast]: Pielago ekrana kontrastu.
« [Sharpness]: Requlé ekrana asumu.
+ [Gamma]
- [Mode 1], [Mode 2], [Mode 3]: Jo augstaka gammas vértiba, jo tumsaks ir attéls. Jo zemaka gammas
vértiba, jo gaisaks ir attéls.
- [Mode 4]: Ja nav nepieciesams pielagot gammas iestatijumus, atlasiet [Mode 4].
« [Color Temp]: lestatiet savu krasas temperatru.
- [Custom]: Lietotajs var pielagot sarkano, zalo un zilo krasu.
- [Warm]: lestata ekrana krasu sarkaniga toni.
- [Medium: lestata ekrana krasu sarkaniga un zilgana toni.
- [Cool]: lestata ekrana krasu zilgana toni.
- [Manuall: Lietotajs var precizi norequlét krasas temperatiru.
+ [R/G/B]: Attéla krasu var pielagot izmantojot sarkano, zalo un zilo krasu.
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« [Six Color]: Nodrosina krasu atbilstibu lietotaja vajadzibam, requléjot sesu krasu (sarkana, zala, zila, ciana,
fuksina, dzeltena) toni un piesatinajumu un péc tam saglabajot iestatjumus.
- Nokrasa: Requlé ekrana toni.
- Piesatinajums: Requlé ekrana krasu piesatinajumu. Jo zemaka ir vértiba, jo krasas kiust mazak piesatinatas
un gaisakas. Jo lielaka ir vértiba, jo krasas klust vairak piesatinatas un tumsakas.
« [Black Level]: lestata nobides limeni (tikai HDMI).
Nobide: videosignala $i ir tum3aka krasa, kadu var paradit monitora.
- [High: Saglaba ekrana pareizéjo kontrasta attiecibu.
- [Low]: Samazina melnas krasas limeni un palielina baltas krasas limeni ekrana pasreizéja kontrasta
attieciba.
« [Picture Reset]: Atjauno attélu un krasu uz nokluséjuma iestatijumiem.

[Sound]

[Settings] > [Sound]
« [Sound Out]: Nomaina vélamo audio izejas metodi.
« [DTS Headphone:X]: Lauj realizét trisdimensiju skanu ar austinam vai austinu.
- [Game]: Sis rezims ir optimizéts spélem.
- [Entertainment]: Sis rezims ir optimizéts izklaidei.
- [Sports]: Sis rezims ir optimizéts sportam.
- [Off]: Atspéjo DTS Headphone:X funkciju.
« [DTS Virtual:X]: lespéjo trisdimensiju skanas atskano3anu, izmantojot skalruni.
- [Game]: Sis rezims ir optimizéts spélém.
- [Entertainment]: Sis reZims ir optimizéts izklaidei.
- [Sports]: Sis rezims ir optimizéts sportam.
- [Off]: Atspéjo DTS Virtual:X funkciju.
« [Volume]: Requlé skaluma limeni.
- Varat pielagot funkciju [Mute] / [Unmute], izvéIn& [Volume] virzot kursorsviras pogu uz A\

[Input]
[Settings] > [Input]
« [Input List]: Atlasa ievades rezimu.
« [Aspect Ratio]: Regulé ekrana malu attiecibu. Displejs ar ieteicamo iz3Kirtspéju var izskatities vienadi opcijas
[Full Wide], [Original] un [Just Scan].
- [Full Wide]: Parada video platekrana rezima neatkarigi no video signala ieejas.
- [Original]: Demonstré video atbilstosi video signala ievades attéla formatam.
- [Just Scan]: Skata koeficients netiek reguléts atbilstosi originalam.

« [Auto Input Switch]: Ja [Auto Input Switch] ir iestatita uz [On], displejs automatiski tiks parslégts uz jaunu
ieeju, kad tas tiks savienots.



[General]

[Settings] > [General]

+ [Language]: lestata izvélnes ekranu vélamaja valoda.

+ [OLED Screen Move]: Nelielu kustibu veikSana ekrana regularos intervalos palidz novérst panela troksni, kuru
izraisa ilgstosi fikséti atteli.
Atbalsta Cetrus rezimus ar dazadam ekrana kustibas trajektorijam, pikselu skaitu un cikliem. Atlasiet attiecigo
rezimu atbilstosi lieto3anas videi.

« [OLED Screen Saver]: Ja noteiktu laika periodu ekrana netiek veiktas nekadas kustibas, ekrans automatiski
izsledzas.

« [OLED Image Cleaning]: Novers ekrana problémas, kas var rasties, kad monitors ir ilgstosi ieslégts. Tas
aiznems aptuveni 10 minutes.
Ta tiek veikta automatiski, aktivizéjot enerdijas taupisanas rezimu vai izslédzot monitoru péc vairak neka

[Hexagon Lighting]: lestata apgaismojumu monitora aizmugure.

- [Static 1], [Static 2], [Static 3], [Static 4]: lestata apgaismojumu vélamaja krasa.

- [Cycling]: Viisas krasas paradas parmainus.

- [0ff]: Izslédz gaismu monitora aizmugure.

[User-defined Key 1]/[User-defined Key 2]: Varat pielagot galveno izvélni, lai viegli piek|utu vélamajai
izvéInei. [User-defined Key 1] un [User-defined Key 2] paradas galvenas izvélnes kreisaja/labaja puse.

« [SMART ENERGY SAVING]: Taupiet energiju, izmantojot spilgtuma kompensacijas algoritmu.
- [High]: Taupa energiju, lietojot augstas efektivitates funkciju [SMART ENERGY SAVING].
- [Low]: Taupa energiju, lietojot zemas efektivitates funkciju [SMART ENERGY SAVING].
- [Off]: Atspéjo funkiju.
- Energijas taupisanas datu vértiba var atSkirties atkariba no panela razotaja un panela.
- Ja parametram [SMART ENERGY SAVING] ir atlasita opcija [High] vai [Low], monitora apgaismojums k|ast
gaisaks vai tums3aks atkariba no avota.
« [Deep Sleep Mode]: Ja rezims [Deep Sleep Mode] ir leslégts [On], energijas patérins tiek samazinats, kamér
monitors ir gaidstaves rezima.
« [Automatic Standby]: Ja monitors noteiktu laika bridi netiek lietots, tas automatiski parslédzas gaidstaves
rezima.
+ [Input Compatibility Version]: Jis varat iestatit katru ievadi, lai ta atbilstu pievienotas ierices atbalstitajai
versijai.
- Japievienota ierice atbalsta HDMI 2.1, bet ekrans vai skana nedarbojas pareizi, iestatiet 3o funkdiju uz
2.1(AV).
« [Buzzer]: Si funkdija lauj iestatit skanu, ko rada Zummers, ieslédzoties monitoram.
+ [0SD Lock]: Si funkcija atspéjo izvélnu pielagojumus un konfiguraciju.
Visas funkcijas ir atspéjotas, iznemot:
- [Brightness] / [Contrast] sadala [Picture Adjust]
- [Volume] sadala [Sound]
- [Input]
- [0SD Lock] / [Information] / [Open Source Software License] sadala [General]
« [Information]: Tiek paradita $ada informacija par displeju: [Total Power On Time], [Resolution].
+ [Open Source Software License]: Atlasot [View], varat apskatit atvérta pirmkoda programmatras
informaciju.
« [Reset to Initial Settings]: Atjauno noklusgjuma iestatijumus.
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Svariga informacija, lai noverstu attela aizturesanu

Atskiriba no parastajiem gaismas diozu/3kidro kristalu monitoriem OLED monitoros pikseli pasi izstaro gaismu,
sasniedzot ideali melnu krasu un veidojot skaidrus attélus bez gaismas izplisanas.

Attéla aiztureSana nenotiek izstradajuma normalas lieto3anas laika, bet var rasties, ja viens ekrans tiek skatits
ilgu laiku. lebaveétas funkcijas ir pieejamas ekrana aizsargasanai no iespéjamas attéla aizturésanas.

Ja ekrana saglabajas statisks attéls, ekransaudzétajs automatiski samazina pilna ekrana spilgtumu, un ekrans
péc noteikta laika automatiski izslédzas. Ja ir noteiktas attéla izmainas, spilgtums tiek automatiski atjaunots
sakotnéja stavoklr. Ta nav izstradajuma disfunkcija.

Piemeri par attéliem, kuri var izraisit attela aizturésanu

- Statiski attéli vai attéli, kas satur objektus/informaciju, kura ir pastavigi redzama fikséta pozicija ekrana
(pieméram, ikonas darbvirsma, tadi fikséti logi ka izvélnes vai logotipi, skatoties parraides.)

« Fikséta izvélne/ikona spélu konsolé vai piericé

« Fikséta izvélne timekla parlika augséja stari

leteikumi, lai novérstu attéla aizturésanu

- Varat noverst attéla aizturéSanu, izmantojot monitora izvélnes iestatfjumus. (Atveriet sadalu [Settings] >
[General] > [OLED Screen Move] / [OLED Screen Saver] / [OLED Image Cleaning])

Piesardzibas pasakumi ilgstosas izmantosanas gadijumos
OLED paneu unikalo Tpasibu dé] ilgsto3as lietosanas gadijuma spilgtums var samazinaties. Spilgtuma limenis
neatjaunojas.

Turklat atkartota izmantoSana tados apstaklos ka augsta temperatira un liels mitrums vai nekustigi atteli/liels
spilgtums var izraistt pécattélu veido3anos, neskaidru attélu vai ekrana disfunkdiju.



IZSTRADAJUMA SPECIFIKACIJA

Specifikacijas var tikt mainitas bez ieprieks&ja bridinajuma.
Simbols,,~"apzimé mainstravu, un simbols,,—"— lidzstravu.

Krasu dzilums:
« Atbalsta 8 bitu / 10 bitu krasu.

Iz3kirtspéja
+ Maksimala izskirtspéja:

- 3840x2160 @ 240 Hz
+ leteicama iz3kirtspéja:

- 3840x2160 @ 240 Hz

Vides apstakli
« Darba apstakli
- Temperatira: No 0 °Clidz 40 °C
- Mitrums: Mazak par 80 %
+ Uzglabasanas apstakli
- Temperatiira: No -20 °Clidz 60 °C
- Mitrums: Mazak par 85 %

Mainstravas/ lidzstravas adapteris
« Modelis: ACC-LATP2
Razotajs: SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO., LTD
- levade: 100-240V~ 50/60 Hz 2,5A
- lzvade: 19,5V===10,8A
+ Modelis: AD10630LF
Razotajs: PI ELECTRONICS (H.K.) Ltd.
- levade: 100-240V~ 50/60 Hz 2,5 A
- lzvade: 19,5V==-10,8 A

Barosanas avoti
« Energijas vértgjums: 19,5V -—-9,0A

Izméri: Monitora izméri (Platums x Augstums x Dzilums)
« Arstativu (mm): 714,1x 620,9 x 249,8
« Bez stativa (mm): 714,1x411,8 x 65,0

Svars (bez iepakojuma)
« Arstativu (kg): 9,8
« Bezstativa (kg): 5,6
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Atbalsta rezims

(Prieksiestatijumu rezims, HDMI)

Izskirtspeja Horizontala frekvence (kHz) Vertikala frekvence (Hz) Polaritate (H/V) Piezimes
640 x 480 31,469 59,940 -/
800x 600 37,879 60,317 +/+
1024x768 48,363 60,004 -/
1280x720 45,000 60,000 +/+
1280x 1024 79,976 75,025 +/+
1920x 1080 67,500 60,000 +/+
1920% 1080 66,587 59,934 +/-
3840x2160 65,688 29,981 +/- leteicams ([Input Compatibility Version]: [1.4])
1920%1080 137,327 120,041 +/-
1920% 1080 166,668 144,052 +/-
2560x 1440 182,996 119,998 +/-
3840x2160 133,313 59,997 +/- leteicams ([Input Compatibility Version]: [2.1(AV)])
2560 1440 222,268 144,050 +/-
1920%1080 291,702 240,084 +/-
3840x2160 333,333 144,050 +/-
19201080 665,760 480,000 - leteicams ([Dual-Mode]: [On("FuIIWide)], [On(27")] vai
(On(24")])
3840x2160 583,016 240,023 +/- leteicams ([Input Compatibility Version]: [2.1(PC)])




(Prieksiestatijumu rezims, DisplayPort)

+ Jaizmantojat ievades laiku, kas neatbilst atbalstitajam biezumam, var bit [ens reagéSanas atrums vai slikta attéla kvalitate.

- Lai attélotu vélamo laiku un frekvenci, izmantojiet grafikas karti, kas atbalsta DSC (Display Stream Compression).

Iz8kirtspeja Horizontala frekvence (kHz) Vertikala frekvence (Hz) Polaritate (H/V) Piezimes
640 x 480 31,469 59,940 -/ —
800 x 600 37,879 60,317 +/+ 2
1024x768 48,363 60,004 - E‘
1280x720 45,000 60,000 +/+

12801024 79,976 75,025 +/+

19201080 67,500 60,000 +/+

19201080 137,327 120,041 +/-

19201080 166,587 143,981 +/-

3840x2160 133,313 59,997 +/- leteicams ([Input Compatibility Version]: [1.2])

2560 1440 222,151 143,973 +/-

19201080 291,702 240,084 +/-

3840x2160 214,680 95,033 +/-

3840x2160 268,438 119,999 +/- leteicams ([Input Compatibility Version]: [1.4])

3840x2160 333,333 144,050 +/-

19201080 665,995 480,170 - leteicams ([Dual-Mode]: [On(“FuIIWide)], [On(27")] vai

[0n(24")])
3840x2160 583,165 240,084 +/- leteicams ([Input Compatibility Version]: [1.4(DSC)])
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Iz8kirtspéja Horizontala frekvence (kHz) Vertikala frekvence (Hz)

— 480P 31,5 60
5
= 720P 45 60
m
& 1080P 67,5 60

1080P 135 120

2160P 135 60

2160P 255 120




PROBLEMU NOVERSANA

Ekrana nekas nav redzams.

« Vaiir pievienots monitora stravas vads?
- Parbaudiet, vai stravas vads ir pareizi pievienots kontaktligzdai.
- Jamonitors ir miega reZima (gaidstaves rezima), pakustiniet peli vai nospiediet jebkuru tastataras
taustinu, lai ieslégtu displeju.
- Parbaudiet, vai dators ir ieslégts.
« Vai monitors ir ieslégts?
- Parbaudiet, vai ievade ir pareizi iestatita. ([Settings] > [Input])
+ Vaitiek paradits zinojums [The screen is not currently set to the recommended resolution.]?
- Tanotiek, ja signali no datora (grafikas kartes) ir arpus monitora ieteicama horizontalas vai vertikalas

frekvences diapazona. Lai iestatitu atbilstosu frekvenci, skatiet $is rokasgramatas sadalu IZSTRADAJUMA
SPECIFIKACIA.
« Vaiir redzams zinojums [No Signal]?
- Tas tiek paradits, ja trikst signalu kabela starp datoru un monitoru vai tas ir atvienots. Parbaudiet kabeli un
savienojiet to no jauna.
+ Vaiir redzams zinojums [Out of Range]?

- Tas rodas, ja signali no datora (grafikas kartes) ir arpus monitora horizontalas vai vertikalas frekvences
diapazona. Lai iestatitu atbilsto3u frekvendi, skatiet $is rokasgramatas sadalu IZSTRADAJUMA
SPECIFIKACIA.

Vai redzat zinojumu “Neatpazits monitors, Plug and Play (VESA DDC) atrasts monitors”?
« Vaiinstaléjat ekrana draiveri?
- Instaléjiet displeja draiveri no misu timekla vietnes http://www.lg.com.
- Noteikti parbaudiet, vai grafikas karte atbalsta Plug and Play funkdiju.

Ekrana displejs ir nestabils un raustas. / Monitora paraditie attéli atstaj énu pedas.
« Vai atlasijat atbilstosu iz3kirtspéju?

- Jaatlasita izSkirtspéja ir HDMI 1 080i 60/50 Hz (rindparléce), ekrana var bt nirbona. Nomainiet
iz3Kirtspéju uz 1080p vai ieteicamo iz3kirtspéju.

- Jagrafikas karti nevar iestatit ieteicamaja (optimalaja) izSkirtspéja, teksts var bat izpludis, ekrans var bit
neskaidrs, var tikt radits apgriezts displeja apgabals vai ari displejs var bit nevienads.

- lestatisanas metodes var atSkirties atkariba no datora vai operétajsistémas, un dala iz3kirtspéju var nebit
pieejamas atkariba no grafikas kartes veiktspejas. Sada gadijuma sazinieties ar datora vai grafiskas kartes
razotaju, lai sanemtu palidzibu.

« Vai ekrana ir redzami punkti?

- lzmantojot monitoru, ekrana var paradities pikselu punkti (sarkani, zali, zili, balti vai melni). Ta nav kluda,

un tas nav saistits ar monitora veiktspéju.

Dazas funkijas ir atspéjotas.
« Vai, nospiezot Izvélne pogu, kadas no funkcijam nav pieejamas?
- Ekrana displejs ir blokéts. Atspejojiet iesp&ju [0SD Lock] sadala [General].

No austinu porta netiek izvadita skana.
« Vai attéli tiek raditi, izmantojot DisplayPort vai HDMI ieeju, bez skanas?
- Parliecinieties, ka austinu porta savienojumi ir atbilstosi izveidoti.
- Méginiet palielinat skalumu, izmantojot kursorsviru.
- lestatiet datora audio izeju uz monitoru, ko lietojat. (lestatijumi var atSkirties atkariba no izmantotas
operétajsistémas.)
- lestatiet [Sound Out] uz [H/P Out].
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LICENCE

Katram modelim ir atkirigas licences. Papildinformaciju par licenci skatiet timekla vietné www.lg.com.

HoImli”

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

The terms HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface, HDMI trade dress and the HDMI Logos are trademarks or registered
trademarks of HDMI Licensing Administrator, Inc.

SS<.

The SuperSpeed USB Trident logo is a registered trademark of USB Implementers Forum, Inc.

d

N
headphone o

VIRTUAL:X

Manufactured under license from DTS Licensing Limited. For applicable DTS patents, see https.//xperi.com/patents/. DTS, the
Symbol, DTS and the Symbol together, Headphone:X and DTS Virtual:X are trademarks of DTS, Inc. and affiliates. DTS' software,
technologies, and documentation, © DTS, Inc. and affiliates. All Rights Reserved.

VESA, VESA logo, DisplayPort compliance logo and DisplayPort compliance logo for dual-mode source devices are all registered
trademarks of the Video Electronics Standards Association.



www.lg.com
https://xperi.com/patents/

ATVERTA PIRMKODA PROGRAMMATURAS
INFORMACIJA

Lai iegiitu avota kodu saskana ar GPL, LGPL, MPL un citam atvérta pirmkoda licencém, kuram ir pienakums
atklat Saja produkta esoo avota kodu un piekldt visiem minétajiem licences noteikumiem, pazinojumiem par
autortiesibam un citiem atbilstosiem dokumentiem, lidzu, apmekIgjiet vietni https.//opensource.lge.com.

LG Electronics izsniedz atklato pirmkodu ar kompaktdiska, iekaséjot par to $ada izplatisanas veida izmaksam
atbilstosu maksu (datu neséja, ta apstrades un piegades izmaksas); lai sanemtu kodu, tas japieprasa pa e-pastu
opensource@lge.com.

Sis piedavajums ir derigs ikvienam, kur§ sanem 3o informaciju tris gadus péc miisu pédéja $i produkta
nosutisanas.
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Siizstradajuma modela un sérijas numurs atrodas izstradajuma aizmuguré vai ta
sanos.

Pierakstiet So informaciju, lai to noraditu apkopes gadijuma.

Modelis

Seérijas Nr.

L
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